1. Основные понятия (информация, данные, знания, логический вывод, база знаний, составные части интеллектуальной системы). 
2. Данные и знания. Особенности знаний в отличие от данных.

3. Понятие базы знаний, ее отличие от базы данных.

4. Понятия системы представления знаний, языка представления знаний, модели представления знаний. Виды моделей.

5. Логические модели представления знаний. Исчисление высказываний. Исчисление предикатов.

6. Применение правил вывода в логических моделях.

7. Принцип резолюций. Доказательство теорем с помощью принципа резолюций.

8. Понятие семантической сети.

9. Типы объектов и отношений в семантических сетях.

10. Вывод на семантических сетях.

11. Понятие фреймов, виды фреймов. Процедуры, используемые во фреймах.

12. Способы означивания фрейма-прототипа.

13. Логический вывод в сети фреймов.

14. Продукционные системы. Управление функционированием продукционной системы.

15. Стратегии разрешения конфликтов в системе продукций.

16. Прямая и обратная цепочки рассуждений. Использование метаправил. Достоинства и недостатки продукционных систем.
17. Источники неопределенности данных и знаний. Вероятностный подход к представлению неопределенности.
18. Понятие нечеткого подмножества, операции с нечеткими подмножествами.
19. Понятие нечеткого отношения. Проекция и композиция нечетких отношений.

20. Нечеткая переменная. Лингвистическая переменная. 

21. Параметрическое нечеткое множество.

22. Сравнение нечетких множеств. Определение меры сходства нечетких множеств.

23. Нечеткие системы управления. Процесс обработки нечетких правил вывода.

24. Алгоритмы нечеткого вывода (алгоритм Мамдани, алгоритм Цукамото, алгоритм Сугено, алгоритм Ларсена).

25. Классификация интеллектуальных информационных систем.

26. Системы с интеллектуальным интерфейсом.

27. Экспертные системы.

28. Самообучающиеся системы.

29. Этапы решения  задач. Способы представления задач. Представление в пространстве состояний.

30. Представление путем сведения задачи к подзадачам. Понятие И/ИЛИ-графа. Примеры задач.

31. Представление в виде теорем, комбинированное представление.

32. Поиск решений в пространстве состояний.

33. Стратегии поиска в пространстве состояний. Алгоритм полного перебора.

34. Алгоритм равных цен.

35. Алгоритм перебора в глубину.

36. Алгоритм упорядоченного перебора.

37. Генетические алгоритмы. Основные определения и свойства.

38. Последовательность работы генетического алгоритма.

39. Задачи, решаемые с использованием нейросетей.

40. Понятие искусственного нейрона. Активационные функции.

41. Построение нейронных сетей. Межслойные связи нейронов.

42. Однослойные и многослойные нейронные сети.

43. Персептрон Розенблатта. Алгоритм обучения персептрона.

44. Многослойный персептрон. 

45. Обучение многослойного персептрона методом обратного распространения ошибок.

